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1. Ementa:

Introducdo ao conceito de algoritmos e linguagens de programacdo de
computadores; evolucdo da computacdo e das linguagens de programacdo de
computadores; funcionamento dos computadores; representacdo gréfica e textual de
algoritmos; metodologia de desenvolvimento de programas; estrutura e conceitos de
uma linguagem de programacgdo procedural; ambientes de desenvolvimento
integrados; implementacdo de algoritmos através da linguagem da programacao
introduzida; diretivas de pré-processamento; operadores aritméticos e 1ogicos;
conceitos de variaveis locais e globais; tipos primitivos e tipos abstratos de dados;
constantes; operacdes de entrada e saida de dados; controle de fluxo (estruturas de
selecdo e repeticdo); sub-rotinas; vetores;, matrizes; registros; ponteiros;
recursividade; manipulacdo de arquivos; introdugcdo ao desenvolvimento de
programas embarcados; introducdo a programacdo orientada a objetos;
programacao em planilhas eletrénicas.

2. Objetivo Geral:

Desenvolver competéncias para solucdes de problemas cientificos e de Engenharia
em linguagem de programacéo de computadores.

3. Objetivos Especificos:

. Entender como as linguagens de programacdo estdo atreladas ao

funcionamento dos computadores;

[. Compreender a evolucdo e funcionamento dos computadores e das
linguagens de programacao;

[ll.  Diferenciar os ambientes de desenvolvimento integrados por ferramentas de
apoio ao desenvolvimento de softwares e facilidade de programacéao;

IV. Ser capaz de construir, sob uma metodologia de desenvolvimento, analisar
algoritmos e realizar transcricdo do mesmo a uma linguagem de programacgéao
procedural;




V. Desenvolver competéncias sobre as classificacOes e utilizacbes de variaveis
e os tipos de dados primitivos e abstratos que podem ser associados a elas;
VI.  Obter dominio sobre as estruturas de controle de fluxo de programas para

desenvolvimento de aplicagcdes mais complexas;
VIl.  Dominar implementacbes de sub-rotinas e discernir
procedimentos;

VIIl.  Desenvolver competéncias sobre alocacdo de memoria,

funcdes

registros e

manipulacéo de arquivos por uma linguagem de programacéo procedural;

IX. Entender os conceitos gerais sobre programacao de softwares embarcados e

linguagens orientadas a objetos.

UNIVERSIDADE
MARANHAO

ESTADUAL DO PRO-REITORIA DE GRADUACAO

4. Conteudo Programatico:

(Detalhamento da ementa em unidades de estudo, com distribuicdo da carga horéria para cada unidade).

A

C/H

Unidade Temaética 1 - Introducdo ao conceito de algoritmos e
linguagens de programacdo de computadores; evolugdo da
computacdo e das linguagens de programacao de computadores;
funcionamento dos computadores.

Competéncias e Habilidades

Aplicar conhecimentos matematicos, cientificos, tecnoldgicos e
instrumentais a engenharia; desenvolver e/ou utlizar novas
ferramentas e técnicas.

Unidade Tematica 2 - Representacado grafica e textual de algoritmos;
metodologia de desenvolvimento de programas; estrutura e conceitos
de uma linguagem de programacao procedural; ambientes de
desenvolvimento integrados; implementacao de algoritmos através da
linguagem da programacao introduzida.

Competéncias e Habilidades

Aplicar conhecimentos matematicos, cientificos, tecnolégicos e
instrumentais a engenharia; desenvolver e/ou utilizar novas
ferramentas e técnicas.

Unidade Tematica 3 - Diretivas de pré-processamento; operadores
aritméticos e légicos; conceitos de variaveis locais e globais; tipos
primitivos e tipos abstratos de dados; constantes; operacdes de
entrada e saida de dados.

Competéncias e Habilidades

Aplicar conhecimentos matematicos, cientificos, tecnoldgicos e
instrumentais a engenharia; desenvolver e/ou utilizar novas
ferramentas e técnicas.




Unidade Temaética 4 - Controle de fluxo (estruturas de selecéo e

repeticédo); sub-rotinas.

Competéncias e Habilidades 10

Aplicar conhecimentos matematicos, cientificos, tecnologicos e

instrumentais a engenharia; desenvolver e/ou utilizar novas

ferramentas e técnicas.

Unidade Temética 5 - Vetores; matrizes; registros; ponteiros;

recursividade; manipulacéo de arquivos;

Competéncias e Habilidades 16

Aplicar conhecimentos matematicos, cientificos, tecnoldgicos e

instrumentais a engenharia; desenvolver e/ou utilizar novas

ferramentas e técnicas.

Unidade Temaética 6 - Introducdo ao desenvolvimento de programas

embarcados.

Competéncias e Habilidades 10

Aplicar conhecimentos matematicos, cientificos, tecnoldgicos e

instrumentais a engenharia; desenvolver e/ou utilizar novas

ferramentas e técnicas.

Unidade Tematica 7 - introducdo a programacao orientada a objetos;

programacao em planilhas eletrénicas.

Competéncias e Habilidades

Aplicar conhecimentos matematicos, cientificos, tecnoldgicos e 8

instrumentais a engenharia; desenvolver e/ou utilizar novas

ferramentas e técnicas.
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5. Procedimentos Metodologicos:
(Descricdo de como a disciplina sera desenvolvida, especificando-se as técnicas de ensino a serem utilizadas).

A disciplina serd desenvolvida através da apresentacdo de conceitos tedricos de
ciéncia da computacdo aplicados em uma linguagem de programacao introduzida
com exemplificagbes, problematizagdo, estudo de casos e aulas praticas
laboratoriais.




6. Recursos Didaticos (especificar os recursos utilizados)

Projetor, quadro branco, recurso computacional (computadores e um ambiente de
desenvolvimento integrado) e acessorios.

7. Avaliagéo (Descricéo dos instrumentos e critérios a serem utilizados para verificagdo da aprendizagem e
aprovacéao dos alunos).

I. Ocorrera no processo, por meio de posicionamento critico quanto ao
conteudo apresentado, com formulacdo e analise de questionamentos em
sala de aula;

II. Participacdo efetiva nas atividades de classe, inclusive com apresentacéo de
pesquisas com debates em sala de aula;

lll.  Assiduidade;
IV. Prova no computador (IDE selecionada).

8. Referéncia Basica

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi de.
Fundamentos da programacdo de computadores: algoritmos, Pascal, C/C++
(padrédo ANSI) e Java . 3. ed. Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2012.
FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Logica de
programacéo: a construcdo de algoritmos e estrutura de dados. 2. ed., rev. e
ampl. Sdo Paulo: Makron Books, 2000.

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; ARAUJO, Graziela Santos de. Estruturas de
dados: algoritimos, analise da complexidade e implementacbées em Java e
C/C++. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.

DEITEL, Paul J; DEITEL, Harvey M. Java: como programar. 8. ed. Sdo Paulo:
Pearson Education, 2010.

8.1. Referéncia Complementar

SALIBA, Walter Luiz Caram. Técnicas de programacdo: uma abordagem
estruturada. S&o Paulo: Pearson Makran Books, 2005.

FORBELLONE, André Luiz Villar;, EBBERSPACHER, Henri Frederico. Légica de
programacao: a construcdo de algoritmos e estruturas de dados. 3. ed. Séo
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005.

SEBESTA, Robert W. Conceitos de linguagens de programacao. 5. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2003.
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